
« Pont Noyelles, 23 décembre 1870 »

Joueur Français / French player (22ème et 23ème Corps)
un Chef Renommé / Great Leader (Faidherbe, + 1)

 2 unités de Garde Mobile à 3 éléments chacune (reserve infantry, 6 stands)
 2 unités d’infanterie de ligne de marche à 3 éléments chacune (line infantry, 6 stands)
 1 unité de chasseurs à pied à 3 éléments (light infantry, 3 stands)
 1 unité de fusiliers-marins à 3 éléments (sailors, 3 stands)
 2 unités d’artillerie de réserve ML à 3 éléments chacune (reserve artillery, 6 stands)

Réserve / Reinforcements :
 2 unités de Garde Mobile à 3 éléments chacune (reserve infantry, 6 stands)
 2 unités d’infanterie de ligne de marche à 3 éléments chacune (line infantry, 6 stands)
 1 unité de chasseurs à pied/voltigeurs à 3 éléments (light infantry, 3 stands)
 1 unité de dragons à 1 élément (medium cavalry, 1 stand)

Joueur Allemand / German player (8ème Corps)
 un Chef Renommé / Great Leader (Manteuffel, + 1)
 4 unités d’infanterie Prussienne à 4 éléments chacune (line infantry, 16 stands)
 2 unités d’artillerie de réserve BL à 3 éléments chacune (reserve artillery, 6 stands)
 1 unité de Uhlans à 2 éléments (light cavalry, 2 stands)

Terrain / Déploiement
Le joueur Français peut se déployer dans les cinq rangées de la moitié Est ; le joueur Prussien 
se déploie dans la première rangée en bord de table Ouest. La Somme est impassable.
Les renforts Français peuvent entrer en bord de table Est à partir de la fin du 2ème tour.

Conditions de victoire
Le joueur Prussien gagne s’il contrôle deux localités à l’issue du 10ème tour ; c’est une victoire 
brillante si de surcroît aucune unité française n’occupe les hauteurs dans la partie Sud.
Le joueur Français gagne si aucune localité n’est occupée par les Prussiens à l’issue du 10ème 
tour ; c’est une victoire brillante s’il parvient à éliminer ou à repousser hors table toutes les 
unités Prussiennes.


